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HTML

Struktura dokumentu webové stranky

Dokument webové stranky se sklada z nasledujicich stavebnich bloku:

1. Deklarace — podle jakého standardu je dokument napsan, aby prohlizec védél jak jej
interpretovat (rozuméj, jak jej zobrazit). Nejmodernéjsi deklaraci je HTML5 — <! DOCTYPE
html> Starsi deklaraci je XHTML 1.1. - <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD
XHTML 1.1//EN""http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtmlll.dtd">
Poz.: XHTML je v porovnani s HTML pFisnéjsi, dovoluje znacky pouze malym pismem a
neparové znacky se museji ukoncovat lomitkem ve znacce.

2. HTML dokumentu, zacind znackou <html> akonéi </html>. Dale déli na:

a. Hlavicka HTML obsahuje doprovodné informace tykajici se stranky samotné, ale i
odkazy na externi soubory. Umi toho vsak vice, napt. piresmérovat uZivatele na jinou
stranku. Hlavicka za¢ind <head> akonéi</head>

b. Télo HTML je uréeno pro samotny obsah stranky, ktery se zobrazuje ndvstévnikovi

Ukazka struktury dokumentu:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
</head>
<body>
</body>
</html>

Co je to HTML

HTML je znackovaci jazyk slouzici jako nosna kostra webové stranky, majici za ukol pfendset obsah
stranek a odkazovat na jiné ¢asti stranky jako jsou externi CSS styly, externi JavaScriptové soubory a
knihovny, flashové soubory apod.

Existuji dva druhy HTML znacek. Parové znacky ohranicuji néjaky obsah a skladaji se 1. z oteviraci
znacky, ktera mlze obsahovat i néjaké atributy (rozuméj, doprovodné informace), ukazka znacky
otevirajici odstavec: <p> a 2. z uzaviraci znacky, jez ma v sobé lomitko, ukazka </p>.

Neparové znacky se pouZivaji v téch pripadech, kdy neohranicuji Zadny obsah. Jako ptiklad Ize uvést
znacku <br>, kterd ma za ukol zalomit text, a tudiz logicky nic ohranicuje.

HTML znacky se v praxi do sebe vnofuji a tim mezi sebou vytvareji vztahy. Vnotfena znacka se stava
potomkem predka, tedy znacky, do které je vnofena.
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Ukazka predka a potomka:

<body>
<p> <!--jeho ptedek je znacka <body> -->
<a> href="stranka.html"> .. </a> <!-- potomek <p> -->
</p>
</body>

Kazdou HTML znacku mlzZete pojmenovat tak, aby se na ni dal pouZit styl CSS nebo aplikovat pravidla
JavaScriptu. Pojmenovavaji se dvéma zpUsoby:

1. Identifikatorem id="text" identifikator stejného jména muze byt pouzZit jen jednou v jednom
dokumentu
2. Tridou class="text" jeden nazev ttidy Ize opakované pouzivat v jednom dokumentu

Nazev identifikatoru a tfidy nesmi zacinat Cislici a nesmi obsahovat mezeru.
Na jednu znacku miZe byt soucasné pouzit jeden identifikator a neomezené mnoistvi trid.

Ukazka oznaceni znacky:

§<p id="nazev" class="prvnitrida druhatrida tretitrida"> ... </p>

Poz.: HTML znd jen jednu mezeru. Pokud pfi zapisu v HTML kédu udélate vice mezer, tak zobrazena
bude pouze jedna. Pokud vytvofite novy radek kliknutim na ENTER, tak to se nezobrazi vibec.

Jak se nazyvaji ¢asti kodu HTML

Uzaviracitag

Oteviracitag
A

<a href="odkaz.html" target="_blank" >odkaz</a>

| |

Parametr Hodnota Parametr Hodnota

Ovlivnény text

Atribut
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Znacky do <head>

<title>.</title>

Titulek je takovy hlavni nadpis celé stranky, ktery se zobrazi v zahlavi prohlizece, je pouzit jako ndvrh
na nazev zalozky, a hlavné z néj ¢erpaji klicova slova vyhledavace, jako jsou Google a Seznam. Nemél
by byt pfilis dlouhy a obsahovat nic nefikajici slova. Délka cca od 15 do 60 znak.

<link>
Odkazuje na externi soubory v drtivé vétsiné na externi CSS.

e href="URL" - odkaz naexterni soubor.

e rel="vztah" -definuje vztah mezi HTML dokumentem a externim souborem. V pfipadé

CSS se pouzivda "stylesheet"

e type="specifikace" —informuje o obsahovém typu. Napf.: "text/css"
<meta>

e name="specifikace" —urcenio jaky druh metaznacky se jedna.

o "description" - popisstanky, ktery dopliuje titulek. Nezobrazuje se sice nikde
na strance, ale slouzi vyhledavacim pro zobrazeni ve vysledcich vyhledavani. Mél by
obsahovat cca od 100 do 155 znakad.

o "keywords" —uréen pro definovani klicovych slov stranky. Google a Seznam je
vsak ignoruji vzhledem k ¢astému zneuzivani. Na strance se nikde nezobrazuje.

o "robots" -informuje roboty vyhledavacl (Seznam, Google...) zda mohou
indexovat a nasledovat odkazy (content="index, follow"), Cinikoli
(content="noindex, nofollow")

o " author" - mdlZete urdit autora obsahu
e http-equiv="specifikace" - pouZivase na misto name
o "content-type" —uZiva se prevainé pro znakovou sadu stranky, napf.: <meta

http-equiv="content-type" content="text/html;
charset=utf-8">

o "Refresh " -—zafidi pfesmérovani stranky na jinou URL <meta http-
equiv="Refresh" content="2; URL=http://helpmark.cz">
e content="text" —obsah meteznacky v zavislosti na pouziti name nebo http-equiv.

<base>

Znacka urcujici zakladni URL adresu dokumentu, vici které jsou ve strance uvedeny relativni URL.
<base href="http://www.helpmark.cz/">

<script>.</script>

Slouzi pro ohraniceni skriptovaciho kddu, prevdiné JavaScriptu. Nemusi byt nutné v zahlavi
dokumentu, ale i <body>. MliZe také obsahovat jen odkaz na externi soubor.
o type="specifikace" -identifikuje typ pouzitého jazyka
(napf.:"text/javascript").
e src="URL" - odkaz na externi soubor skriptu.
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Znacky pro texty a odkazy

Nenajdete zde véechny znacky a véechny jejich atributy, ale hlavné ty nej¢astéji pouzivané. Umysiné
jsou vynechany zastaralé znacky a atributy. VSechny zna¢ky mohou mit atribut id a class.

<E>...</E>
Oznacuje zacatek a konec odstavce textu. MiZe mit nasledujici potomky (obklopovat je) <a>,
<img>, <br>, <strong>, <abbr>, <citate>, <code>, <address>

Ukazka:
<p>Obsah odstavce...</p>

<br>
Znacka, ktera oznacuje misto, na kterém ma byt zalomen obsah na novy radek.

Ukazka:
<p>Obsah odstavce <br>text na novém radku</p>

<a>.</a>

SlouZi pro ohranic¢eni odkazu, nebo vytvoreni kotvy. Mél by byt uvnitf jiné obsahové znacky (tedy
potomkem) napf. odstavce <p>, ktery by se stal jeho rodicem.

Ukazka odkazu:
<a href="helpmark.html#nazev-kotvy" title="titulek">Odkaz</a>

Ukazka oznaceni mista kotvy:
<a name="nazev-kotvy"></a>

e href="URL" -slouZikzadani URL adresy. Povinné! Ukdazka absolutni URL: <a
href="http://helpmark.cz/stranka.html"> ... </a>

e ukazka relativni URL: <a href="../stranka.html"> ... </a>

o title="text" —mduzZe slouZit k zadani titulku, ktery se bude zobrazovat nad odkazem v
pfipadé, Ze na ném bude kurzor mysi

e name="text" -se pouZiva k oznaeni a pojmenovani mista v HTML dokumentu, na které
bude sméfovat odkaz s kotvou ve tvaru #nazev-kotvy.V ndzvu nesméji byt mezery a
nepouzivejte ani diakritiku.

e target="hodnota" -—jednd se o zastaraly atribut, ale stale pouzivany. Specifikuje to, v
jakém okné se odkaz zobrazi: target="_blanc" - otevfe se v novém okné /zdloice
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<hl>.</hl>
Znacka oznacujici nadpis. Nadpisy maji max. Sest trovni. Nadpis <h1> smi byt pouZit pouze jednou v
dokumentu. Ostatni Urovné Ize pouZivat neomezené, ale pouze v sestupném poradi vic¢i dokumentu.

Ukazka spravného razeni nadpist:

<hl>Nadpis prvni urovné&</hl>
<h2>Nadpis druhé urovné</h2>
<h3>Nadpis tfeti uUrovné</h3>
<h4>Nadpis c¢tvrté urovné</h4>
<h2>Znovu nadpis druhé uUrovné</h2>

<strong>..</strong>

Znacka, oznacujici slovo, nebo vice slov, kterd maji byt dileZitéjsi, nez ostatni. Tuto znacku prohlizece
obvykle zobrazi tuénym pismem, ale to Ize pochopitelné zménit v CSS. Obdobou je znacka <b>, ktera
vSak znamenad pouze tucné, ale ne dllezité.

Ukazka:
<p>Obsah odstavce <strong>duleZité</strong> ...</p>

<cite>.</cite>

Ohranicuje citaci. Pozor, zde dochazi k zasadnimu rozdilu mezi HTML 4.01, ve které se tak oznacuje
cely citovany obsah, kdezto v HTML 5 se touto znackou oznacuje pouze nazev dila. Prohlizece takto
oznaceny text zobrazi kurzivou, pokud CSS nestanovi jinak.

<blockquote>.</ blockquote >

Pouziva se také k citaci, avSak jako velky blok, ktery v sobé mUze obsahovat znacky jako je <p>,
<table>..

e cite="URL" -oznacuje URL adresu, ze které je citovano

<code>..</code>

PouZiva se k ohraniceni ¢asti, kterd obsahuje kéd. Prohlize¢ takovou ¢ast obvykle zobrazi
neproporciondlnim pismen vétsinou ,Courier”, nezméni-li to CSS.
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Znacky pro obrazky, videa a zvuky

<im9>

Znacka pro vloZeni obrazku.

Ukazka odkazu:

<img src="../image/obrazek.jpg" alt="Popis obrazku" title="Titulek">
e src="URL" - oznacuje cestu k mistu, na kterém je obrazek uloZen. Povinné!
e alt="text" —madobsahovat alternativni text, ktery by se zobrazil v pfipadé, Ze se
nezobrazi obrazek, at z divodu zdvady, nebo pro nevidomé a roboty vyhledavaca. Povinné!
e title="text" -zobrazise ndvstévnikovi, kdyz ukaze kurzorem mysi na obrazek.
o widht="c¢islovka" - urdisitku zobrazovaného obrazku. Pozor, nejedna se o zmenseni

velikosti obrazku, pouze o rozmér jeho zobrazeni.
e height="c¢islovka" - urcivyskuzobrazovaného obrazku.

<video>.</video>
Znacka az od HTMLS5 a je uréena pro vioZeni videi v riznych formatech.

Ukdzka pouZziti znacky videa:

<video width="640" height="480" controls poster="obrazej.jpg">
<source src="adresar/nazev.mp4" type="video/mpd">
<source src="adresar/nazev. ogg " type="video/ogg">
Text (nebo kéd) pro pripad nezobrazeni videa

</video>

Do znacky <source> se vkladaji videa v rliznych formatech. KaZzdopadné v dnesni dobé je format
*.mp4 v kompresi H.264 velice dobfe podporovany vSemi modernimi internetovymi prohlizeci.

e controls —urcuje, Ze prohlize¢ ma vloZit ovladaci prvky videa
e autoplay — zajisti automatické spusténi videa po nacteni stranky (pfilis nedoporucuji)
e poster="url" -cestak Uvodnimu obrazku, ktery se zobrazi pfed spusténim videa

<audio>..</audio>
Znacka az od HTMLS a je uréena pro viloZeni zvuk( v riznych formatech. PouZiti je prakticky stejné
jako u <video>, jen s tim rozdilem, Ze slovo video nahradte slovem audio.

<object>.</object>

Znacka slouzi pro vlozeni raznych objektd, jako napf. flash. MlzZe byt dopinéna o znacky param,
které poslouzi k doplfujicim informacim daného objektu. Mezi znac¢ky by mél byt umistén
alternativni obsah (napf. obrazek), ktery se zobrazi v pfipadé nezobrazeni obsahu objektu.

e data="URL" -odkaz nasoubor, ktery ma byt zobrazen.

e codetype="specifikace" —informuje prohliZze¢ o druhu objektu.
o width="c¢islice"™ - uddva sitku objektu.
e height="Cislice" —udava vysku objektu.

e name="text" -identifikuje objekt pro odkazy a skripty.

Stréanka 8 213
HelpMark
www.helpmark.cz |email: herout@helpmark.cz | tel.: 739 719 548
© 2017 Tomas Herout




Znacky pro seznamy

Usporadané a neusporadané seznamy se pouZivaji bud k plvodnimu ucelu, tedy jako seznamy, avsak
na webech se bézné uzivaji i k tvorbé menu, jelikoZz menu jsou ve své podstaté seznamy odkazU.
Seznamy lze do sebe libovolné vnofovat.

Ukazka pouziti seznama:

<o0l> <!-- oteviraci znacka seznamu -->
<li>Prvni poloZka uspotraddaného seznamu</1li>
<1li>Druhd poloZzka uspotrddaného seznamu

<ul> <!-- oteviraci znacka vnotreného seznamu -->
<li>PoloZka vnotreného neusporéddaného seznamu</1li>
</ul> <!-- uzaviracl znacka vnofeného seznamu -->
</1li>
</ol> <!-- uzaviracl znac¢ka seznamu —-->

<ul>.</ul>

Znacka uréena pro ohraniceni zacatku a konce neuspofddaného seznamu. Neusporadany seznam
znamen3, zZe nezaleZi na poradi polozek. Grafické provedeni |ze nastavit v CSS, byt existuji atributy,
kterymi se dd omezené nastavit vzhled pfimo v HTML, ale je to zastarala technika a nedoporucuje se.

<ol>.</ol>

Znacka urcena pro ohraniceni zacatku a konce usporadaného seznamu. Usporadany seznam
znamena, Ze zalezi na poradi polozek. Znaceni je mozné: 1, A, a, I

<li>.</1li>
Znacka uréend pro ohraniceni zacatku a konce polozky uspofddaného i neusporadaného seznamu.

Znacky pro tabulky

Ukdzka tabulky:

<table>
<thead>
<tr>
<th>Zahlavi prvniho sloupce na prvnim tadku</th>
<th>Zahlavi druhého sloupce na prvnim tadku </th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr>
<td>Prvni sloupec na druhém radku</td>
<td>Druhy sloupec na druhém radku</td>
</tr>
<tr>
<td clospan="2">Slouceni dvou sloupcl na tretim ¥.</td>
</tr>
</tbody>
</table>
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<table>.</table>

Znacka urcena pro ohraniceni zacatku a konce tabulky. Davejte veliky pozor na ukoncéovaci znacku,
protoZe jeji opomenuti mlze zplsobovat znacné problémy.
e border="c&islice" - urcuje pocet pixell, které budou tvorit ramecek kazdé bunky
tabulky. Prohlizece je vétSinou sami nastavuji na 1px, pokud neni border urcen
webdesignerem.

e width="Cislice" -urcuje minimalni Sitku celé tabulky. Pokud uréena neni, tak se
pfizplisobuje obsahu tabulky.

e cellpadding="¢islice" - definuje vnitfni okrajjednotlivych bunék tabulky, tedy
vzdalenost obsahu od rdmecku. Prohlizece jej vétsinou nastavuji sami na 1px, neni-li
definovan.

e cellspacing="c¢islice" - urluje vnéjsi okraj bunék tabulky, ¢imz vytvafi vzdalenost
rameckd sousednich bunék. Prohlizece jej vétsSinou nastavuji sami na 2px, neni-li definovan.

<thead>..</thead>
Ohranici nadpis tabulky. Musi byt vnofen do <table>.

<tbody>..</tbody>

Ohranici télo tabulky. Musi byt vnotfen do <table>.

<tr>.</tr>

Urcuje Fadek tabulky. Je vidy vnofen do <table> a do néjjsou vnoreny znacky <td>, nebo <th>.
Drive pouzival atributy na vzhled, ale ty jsou dnes zastaralé. Doporucuji stylovat pomoci CSS.

<td>.</td>

Urcuje buriku tabulky. Je vidy vnofen do <t r>. Nema-li burika definovanu Sifku, tak se pfizplsobuje
obsahu, ale podle nejdelsiho obsahu v pfislusném sloupci.
e clospan="<cislice" -slouZi ke sloucenibunky do vice sousednich bunék sloupc.
Cislici se uréuje pocet sloupctl, se kterymi se slouci.

e rowspan="<&islice" -slouik pfesahu buriky do sousednich Fadkd. Cislici se uréuje
pocet radka, do kterych bude presahovat.

<th>.</th>

Urcuje buriku tabulky, kterd slouZi jako hlavi¢ka sloupce, nebo fadku. Je vidy vnofen do <tr>.
Nema-li burika definovanu sitku, tak se pfizplsobuje obsahu podle nejdelsiho obsahu v jejim sloupci.

e clospan="cCislice" -slouiike slouceniburky do vice sousednich bunék sloupct.
Cislici se uréuje pocet sloupcd, se kterymi se slougi.
e rowspan="¢islice" -—slouZik pfesahu bufiky do sousednich Fadka. Cislici se uréuje

pocet radka, do kterych bude presahovat.

<caption>.</caption>
MuZe byt pouzit pro titulek tabulky. Umistuje se hned za znacku <table>.

<colgroupe>
Nékdy uzitecnd znacka, kterd sdruzi jeden, nebo vice sloupct a usnadnuje tak jejich stylovani.
span="c¢islice" -{islici se urcuje pocet sousedicich sloupcd, které se sdruzuji.
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Znacky pro formulare

Ukazka formulare:

<form action="/cesta-ke-zpracovani-formulare.php" method="post">
<label for="jmeno"> Jméno: </label>
<input id="jmeno" type="text" name="jmeno">
<label for="ano"> Ano: </label>
<input type="radio" name="vyber" id="ano">
<label for="ne"> Ne: </label>
<input type="radio" name="vyber" id="ne">
</form>

<form>.</form>
Tato znacka ohranicuje zacatek a konec formuldare, ktery bude v jeden okamzik odeslan. Ma dva

povinné atributy, a sice action amethod.

e action="URL" -tento atribut predava cestu k souboru, ktery formuldr po odeslani
zpracuje.
¢ method="hodnota" -uréuje metodu, kterd bude pouzita k odeslani formulare. Existuji:
o "get" - obsah se uklada a pfenasi prostfednictvim URL adresy, a to tak, Ze se do
URL zapiSe za znak otazniku , ?“. Vyhodou této metody je to, Ze ji Ize kopirovat spolu
s URL, nevyhodou je bezpecnostni riziko zplsobené viditelnosti a omezeny pocet
znak k prenosu. PouZiva se napf. pro vyhledavani.
o "post" —obsah se uklada a pfendsi pomoci tzv. metaproménné a neni vidét v
URL. Vyhodou je moZnost prendset vétsi objem dat a diky tomu, Ze neni vidét v URL
je to bezpecnéjsi. Nevyhodou je nemoznost odkazovani pomoci URL a problémy s
vracenim se o stranku zpét. PouZiva se pro prenos rozsahlejsich dat a hesel.

<input>
Asi nejcastéji pouzivana znacka ve formulafich, protoZe toho umi opravdu hodné. Znamena vstupni
pole a mad vice typu. Tyto atributy jsou povinné: name a type.

name="text" -zde uvedené klicové slovo bude pfipojeno k odeslanym datlim, aby jej bylo
mozné identifikovat na strané prijemce formulare.
e type="hodnota" -urduje, ojaky druh vstupniho pole se jedna. NiZe naleznete soupis

typU:
o "text" —obyclejné textové pole.
o "password" -textové pole, které vloZzena pismena zobrazuje jako tecky z dlivodu
bezpecnosti.
o "checkbox" -zobrazizaskrtavaci pole, ve kterych mizZete zaskrtnout neomezené

mnozstvi poli.
o "radio" -také zaskrtavaci pole, ale mlzete zvolit jen jednu z mozZnosti.

o "file"™ -tladitko otevirajici dialogové okno uréené pro vybér souboru uréeného k
odeslani.

o "hidden" - skryté pole se pouziva pro pfeneseniinformace, kterou uzivatel
nezadava.

o "submit" -slouZijako tlacitko pro odeslani formulare.
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o "reset" -slouZijako tlacitko pro smazani obsahu formulare.

o "image" - pouziva se také jako tlacitko pro odesilani formulare, rozdil je vtom, Ze
sleduje souradnice mista, kam uzivatel klikl. Je to tedy obdoba obrazkové mapy.
o "button" - opéttlaéitko, ale neodesle formular automaticky, nybrz muze byt

spojeno se skriptem, ktery formular zkontroluje a pak teprve odesle.

o "email" -—totéZ, co text, ale pokud mu pfidate atribut required, pak
prohlize¢ sam jesté pred odeslanim provede ovéreni, Ze vlozeny obsah ma tvar e-
mailu. Plati jen pro HTML5. V soucasné dobé nefunguje na Safari.

o "date" - prohlize¢ umozZni navstévnikovi zobrazit kalendar pro vloZeni data. Plati
jen pro HTMLS. V soucasné dobé nefunguje na Firefoxu.

o "range" - navstévnik webu muZe zadat rozsah ve stanoveném limitu

o "color" —zadanibarvy
size="C¢islice" —uddva velikost zobrazeného pole.
maxlength="c¢islice" - povoluje maximalni pocet znakll zapsanych do pole.
value="text" —umoinivlozit predefinovanou hodnotu. Hodi se napf. u jazykovych
mutaci.

accept="type" —pouZivd se jenv pfipadé type="file" a urcuje povolené pfipony
soubor(. Jednotlivé pripony se oddéluji ¢arkou.

accesskey="znak" - pfifadi vstupnimu poli kldvesovou zkratku, kterou lze pouzit s kl.
Alt (CMD u MAC)

<select>.</select>

Pole formulare, které umozni navstévnikovi vybrat z pfeddefinovanych moznosti. Pouzivané atributy:

name="text" - zde uvedené klicové slovo bude pfipojeno k odeslanym datim, aby jej
bylo mozné identifikovat na strané pfijemce formulare.

size="¢islice" —uddava velikost pole. Pokud je hodnota 1, tak se zobrazi jeden fadek s
roletkou, ve které budou nabizené moZnosti k vybéru. V pfipadé vyssi hodnoty nez 1, zobrazi
se vétsi pole s postnikem.

multiple —umoZni navstévnikovi vybrat vice, jak jednu moZnost z vybéru, a to za pomoci
tlacitka Ctrl.

<textarea>.</textarea>

PouZziva se jako velké vstupni textové pole s vice radky. Jeho atributy:

name="text" -zde uvedené klicové slovo bude pfipojeno k odeslanym datlim, aby jej
bylo moZiné identifikovat na strané pfijemce formulare.

rows="¢islovka" - urluje vysku vstupniho pole. Cislovka uréuje polet zobrazenych
radk(. Pokud obsah prekroci dany pocet fadkd, tak se vpravo objevi posuvnik.
cols="cislovka" - uréuje $itku vstupniho pole. Cislovka uréuje pocet viditelnych znak
na radku. Nema vliv na odesilana data.

accesskey="znak" - pfifadi vstupnimu poli kldvesovou zkratku, kterou lze pouZit s kl.
Alt (CMD u MAC)
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<button>.</ button>
Tlacitko pouZivané pro spousténi skriptd.

e name="text" -zde uvedené klicové slovo bude pfipojeno k odeslanym datlim, aby jej
bylo moZzné identifikovat na strané pfijemce formulare.
e value="text" -—Text, ktery se vypiSe na tlacitku

e accesskey="znak" - pfifadi vstupnimu poli kldavesovou zkratku, kterou lze pouzit s k.
Alt (CMD u MAC).

<fieldset>.</ fieldset>

Jedna se o alternativni znacku, kterou mizete ohranicit formularové prvky, které spolu souvisi.
Nemusite ji vSak pouZit vibec.

<legend>.</legend>
Pokud pouZijete <fieldset>, tak pomoci této znacky mizete vioZit néjaky nadpis.

Znacky pro ohraniCovani

<div>.</div>

Znacka, kterd nema konkrétni vyznam a pouZiva se jen pro ohraniceni blokli HTML kddu. Pfirozené se
ji pfifrazuji id="" aclass="", aby se s ni dalo pracovat v CSS a JavaScriptu.

<span>..</span>

Také nema konkrétni vyznam a slouzi k ohraniceni liniovych prvkd, jako je ¢ast textu.
Ukazka:
<p>Obsah odstavce <span>oznaleny text</span> ... </p>

<hr>

Znacka, ktera od sebe oddéluje rizna témata obsahu. Pokud neni nijak vystylovana, tak ji prohlizece
vykresluji jako vodorovnou Sedivou ¢aru.

<iframe>.</iframe>

Vytvari blok o definovanych rozmérech, ve kterém je mozné zobrazit libovolny kus dokumentu z jiné
stranky. Pozor! Pro vyhledavace je to jakoby prazdné misto.

e src="URL" -odkaz nadokument, ktery ma byt zobrazen.
o width="C¢islice" —udava sitku prostoru.
e height="¢islice" -udava vysku prostoru.

<menu>..</menu>

Pouziva se az v HTML5. Ma prakticky stejny vyznam jako <diwv>. Byl zaveden pro zjednoduseni HTML
kdédu. Krom znac¢ky menu HTMLS5 zavedlo i dalsi znacky s obdobnym zdmérem, jako napf.:

header, article, footer, section, article, aside...
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